
 Top 11 Spiel: Auswertung altes Bewertungssystem: 

• User erzielten knapp 91,8 Punkte im 
Schnitt 

• User erzielten kann 1,4 Head to Head Tore 
im Schnitt (Bundesliga 2,8 pro Spiel) 

Spieler pro Position: 

• Torwart: 
o  9,33 Punkte im Schnitt 
o Dahmen 183 Punkte (10,75 pro Spiel) 
o Kobel 178 Punkte (10,47 pro Spiel) 
o Zetterer 157 Punkte (9,23 pro Spiel) 

• Abwehr: 
o 6,26 Punkte im Schnitt 
o Kristensen 149 Punkte (9,32 pro Spiel) 
o Mittelstädt 145 Punkte (9,66 pro Spiel) 
o Brown 136 Punkte (8,51 pro Spiel) 

• Mittelfeld: 
o 6,24 Punkte im Schnitt 
o Olise 252 (14,82 pro Spiel) 
o Kimmich 185 Punkte (11,55 pro Spiel) 
o Sané 173 Punkte (10,19 pro Spiel) 

• Sturm: 
o 5,54 Punkte im Schnitt  
o Kane 182 Punkte (11,35 pro Spiel) 
o Guirassy 181 Punkte (11,32 pro Spiel) 
o Ekitike 162 Punkte  

Regeln und Bewertungen, die sich nicht als sinnvoll herausgestellt haben. 

• Tore pro Position zu gewichten (Stürmer holen schon die wenigsten Punkte) 
• Paraden mit 2,0 Punkten zu belohnen. Die Api kann Paraden nicht gut erkennen 
• Pässe sind mit 0,1 sehr gering, erhöhen würde aber den Sturm benachteiligen 
• Abseits mit -0,5 zu teuer, da Fehler zwischen Passgeber und passerhaltenem Spieler 
• Positive Aktionen müssen mehr belohnt werden als negative bestraft (Zweikampf, Dribbling) 
• Gelbe Karte zu streng, da Spielelement  
• Verschossenen Elfmeter Logik angleichen 
• Fouls der Logik angleichen 
• XGoals überarbeiten, vor allem Torwart 
• Extrapunkt für besseres Unentschieden abschaffen 
• Positionierung vom Kicker lösen, da nicht flexibel genug 

Regeln und Bewertungen, die beibehalten werden sollen: 

• Alles andere 
• 100 fürs 1. Tore als psychologisch wichtige Marke halten 
• 11 Punkte als Markenname weiter ausbauen 

 



Konkrete Änderungen, die wir mit dem Start der Sommersaison 2025 einführen: 

• Alle Torschützen bekommen unabhängig der Position 4 Punkte pro Tor 
• Ein Torhüter bekommt pro Parade nur noch 1,5 Punkte 
• Dafür bekommt er die XGoals des Gegners angerechnet (1 XGoals ist 1 Punkte) 
• Pässe bleiben bei 0,1 
• Abseits wird von -0,5 auf -0,25 reduziert 
• Gewonnene Zweikämpfe werden auf +0,2 erhöht, verlorene bleiben bei -0,1 
• Gewonnene Dribblings bleiben bei +0,5, verlorene werden auf -0,25 verringert 
• Gelbe Karte wird auf -0,5 reduziert, zweite Gelbe gibt zusätzlich -1,5 (insg. -2,0) 
• 11 Meter rausgeholt bleibt bei 2,0, verschuldet wird auf -1,0 gesenkt 
• Getroffener 11 Meter geht auf 4,0, verschossen bleibt bei -2,0 Punkten 
• Gezogenes Foul bleibt bei 0,5, begangenes wird auf -0,25 gesenkt 
• XGloals werden für Feldspieler komplett abgeschafft 
• Ziel: einheitliche, nachvollziehbare Bewertung. 
• Extrapunkte für besseres Unentschieden wird abgeschafft, dafür nächstes Tor auf 11 Punkte  

Änderungen, die wir (noch) nicht umgesetzt haben: 

• Positionsspezifische Bewertung 
• HotTake (jeder Spieler unter 5 %) 
• XGoals richtig einarbeiten 
• MysteryPlayer für alles 

Auswertung der Änderungen: 

• User erzielten knapp 91,8 Punkte im Schnitt 
– Neu 100,16  

• User erzielten kann 1,4 Head to Head Tore 
im Schnitt (Bundesliga 2,8 pro Spiel) Neu 
2,78Spieler pro Position: 

• Torwart: 
o  9,33 Punkte im Schnitt Neu 9,34 
o Dahmen 183 Punkte (10,75 pro Spiel) 188; 11,07 pro Spiel Dahmen 
o Kobel 178 Punkte (10,47 pro Spiel) 159; 9,33 pro Spiel Kobel  
o Zetterer 157 Punkte (9,23 pro Spiel) 158; 9,86 Vasilj, Zetterer 135, Rang 9! 

• Abwehr: 
o 6,26 Punkte im Schnitt Neu 6,9 
o Kristensen 149 Punkte (9,32 pro Spiel) 156; 9,19 Mainka  
o Mittelstädt 145 Punkte (9,66 pro Spiel) 156; 10,39 Mittelstädt  
o Brown 136 Punkte (8,51 pro Spiel) 152; 9,52 Kristensen   

• Mittelfeld: 
o 6,24 Punkte im Schnitt Neu 6,93 
o Olise 252 (14,82 pro Spiel) 250; 14,69 Olise 
o Kimmich 185 Punkte (11,55 pro Spiel) 192 11,99 Xavi / Kimmich 169, Rang 7 
o Sané 173 Punkte (10,19 pro Spiel) 184; 11,51 Amiri / Sane 167, Rang 9 

• Sturm: 
o 5,54 Punkte im Schnitt Neu 6,62 
o Kane 182 Punkte (11,35 pro Spiel) 200; 12,47 Guirassy  
o Guirassy 181 Punkte (11,32 pro Spiel) 183; 10,76 Ekitike 



Ekitike 162 Punkte  181, 11,32 Kane 
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Welche Aktionen geben wie viele Punkte? 
 

• Startaufstellung = + 4 Punkte  
• Einwechslung.. = + 2 Punkte  
• Rating = 6,5 = 0 Punkte  
• Abseits = - 0,25 Punkte  
• Schüsse... = + 0,5 Punkte  
• Schüsse aufs Tor = + 1 Punkte  
• Tore = + 4 Punkte  
• Gegentore TW = - 1  
• Punkte Assists = + 2 Punkte  
• Paraden TW = + 1,5 Punkte  
• Pässe total = + 0,01 Punkte  
• Key Pässe = + 0,5 Punkte  
• Tacklings = + 0,5 Punkte  
• Blocks = + 0,5 Punkte  
• Abgefangen = + 0,5 Punkte  
• Zweikampf gew. = + 0,2 Punkt  
• Zweikampf verl. = - 0,1 Punkte  
• Dribblings gew. = + 0,5 Punkte  
• Dribbling verloren = - 0,25 Punkte  
• Fouls gezogen = + 0,5 Punkte  
• Foul begangen = - 0,25 Punkte  
• Gelbe Karte = - 0,5 Punkte  
• Gelbrote Karte = - 2 Punkte  
• Rote Karte = - 3 Punkte  
• Elfmeter verurs. = - 1 Punkte  
• Elfmeter rausg. = + 2 Punkte  
• Elfmeter getr. = + 4 Punkte  
• Elfmeter versch. = - 2 Punkte  
• Elfmeter gehalt. = + 3 Punkte  
• Team Xg erspielt = gestrichen  
• Team Xg kassiert = x 1 Punkte für Torwart  

Ca. 2 Stunden nach dem letzten Spiel werden die Spieler des Spiels (3 Punkte) bestimmt 
und eingerechnet. Damit ist der Spieltag offiziell abgeschlossen 
 


