Nutzungsregeln

Unter Berticksichtigung der Entwicklung der Augen von Kindern sollte die VR-Brille nur in sehr begrenztem MalSe von
Kindern unter 12 Jahren verwendet werden. Eltern beaufsichtigen bitte ihr Kind beim Gebrauch der VR-Brille (Virtual-
Reality-Brille). Wir empfehlen die VR-Brille nicht langer als 30 Minuten zu verwenden und dann eine Pause von 1

Stunde einzuhalten.

Wenn Sie empfindlich sind gegen Lichtblitze oder -muster, die Epilepsie hervorrufen kénnen oder gesundheitliche
Bedenken bei der Benutzung einer VR-Brille haben, konsultieren Sie vor dem Gebrauch der VR-Brille bitte einen Arzt

und sehen Sie derzeit von einer Benutzung ab.

Bei der Nutzung der VR-Brille kann es zu einer VR-Krankheit, der sogenannten ,,Motion Sickness” kommen, welche der
See- oder Reisekrankheit dhnelt. Dabei kdnnen Symptome wie Ubelkeit, Schwindel oder Kopfschmerzen auftreten.
Wenn |hnen wahrend des Gebrauchs schwindelig oder lGbel wird, nehmen Sie die VR-Brille umgehend ab, setzen Sie

sich hin und bitten Sie um Hilfe bzw. wenden sich an das Betreuungspersonal.
Bitte bleiben Sie zur Vermeidung von Unfallen innerhalb der farbig angezeigten Begrenzung.

Die VR-Brille wird von vielen Usern genutzt. Zur Verringerung des moglichen Ubertragungsrisikos von Infektionen wird

die VR-Brille nach der Nutzung in der mitgelieferten Cleanbox desinfiziert.

Der Gebrauch und die Nutzung der VR-Brille und der dazugehorigen Gerate erfolgt auf eigene Gefahr. Die
bereitgestellte Technik ist mit der gebotenen Sorgfalt zu behandeln. Jede/r Nutzer/in haftet fir alle von ihr/ihm
verursachten Schaden und Verluste an der bereitgestellten Technik in vollem Umfang. Bei auftretenden Schaden sind
diese unverziglich dem Betreuungspersonal mitzuteilen. Der Anbieter sowie der Betreiber ibernehmen keine Haftung
fur korperliche, geistige und materielle Schaden und/oder Folgeschaden, die auf die Verwendung der von uns zur
Verfligung gestellten Geréate zuriickzufiihren sind. Darliber hinaus Gibernehmen der Anbieter sowie der Betreiber keine
Haftung bei unsachgemaBer Verwendung des Produktes oder bei Nichtbeachtung der oben aufgefiihrten

Warnhinweise.

Mit der aktiven Teilnahme (Aufsetzen der VR-Brille etc.) erkennen Sie die Nutzungsregeln an, bestatigen diese
verstanden zu haben und stellen den Anbieter sowie den Betreiber von der Haftung etwaiger Schaden durch die

Benutzung der zur Verfligung gestellten VR-Brille und zugehoriger Gerate frei.



