ng — Hinweise zur Projektbeschreibung

Damit ich dein Projekt moglichst genau einschétzen und ein passendes Angebot erstellen kann, hilft mir
eine klare Beschreibung deiner Idee. Du musst kein Profi sein — aber je mehr Informationen ich
bekomme, desto besser lasst sich dein Wunsch umsetzen. Folgende Punkte kénnen dir als Orientierung

dienen:

Was mochtest du in Auftrag geben?

Zum Beispiel: ein Buchcover, eine Szene flr ein
Kinderbuch, Charakterdesign, lllustrationen fur
ein Spiel oder eine einzelne Figur.

Was soll zu sehen sein? Gibt es bestimmte
Figuren, Tiere, Gegenstdnde oder Orte?
Welche Stimmung oder Atmosphare wiinschst
du dir — frohlich, ruhig, magisch, dister?

Gibt es einen bestimmten Stil, der dir gefallt?

Du kannst mir gern Beispiele zeigen — aus
meinem Portfolio oder andere lllustrationen, die
dir als Referenz dienen.

4. Technik & Ausfiihrung

Mochtest du die lllustration digital oder analog
(z. B. mit Buntstiften)?

Soll sie farbig oder schwarzweil sein?

5. Format & Umfang

Wie viele lllustrationen brauchst du?

Welche GréRe soll das Bild haben (z. B. A4,
guadratisch, Coverformat)?

Falls du drucken willst: Brauchst du Druckdaten
(CMYK, 300 dpi)?

6. Nutzung & Lizenz

Wofir brauchst du die Illustration?

Flr den privaten Gebrauch (z. B. als Geschenk)
oder zur Veroffentlichung (z. B. Buch, Social
Media, Werbung, Verpackung)?

Je nach Nutzung fallen unterschiedliche
Lizenzrechte an.

7. Zeitplan
Gibt es eine Deadline oder einen gewiinschten
Zeitraum fUr die Fertigstellung?

8. Budgetrahmen (optional)

Wenn du schon weildt, in welchem Rahmen du
dich bewegen mochtest, hilft mir das bei der
Angebotserstellung — es ist aber kein Muss

Wenn du unsicher bist, reicht auch erstmal eine grobe Beschreibung. Ich stelle gern Rickfragen und

helfe dir dabei, dein Projekt konkret zu machen. Du musst kein fertiges Konzept

mitbringen — wir entwickeln es gemeinsam weiter.

Ich bin gespannt auf deine Idee und freue mich auf den Austausch!
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