
S P I E L E  S T A T T  S T A U B F Ä N G E R

SPISPIELEL  VERVERSUMSUM



H O H E  P R E I S E

P L A T Z M A N G E L

F E H L E N D E  R Ü C K G A B E -
M Ö G L I C H K E I T

NOCH EIN SPIEL, 
DAS ICH NICHT

BRAUCHE

PROBLEME 
BEIM SPIELEKAUF



1 .  S P I E L E  G Ü N S T I G  
 M I E T E N

 3 .  R Ü C K G A B E
O D E R  K A U F  

 2 .  S P I E L E  T E S T E N

LÖSUNG



JASPERNILS

H A T  S C H O N  
G E G R Ü N D E T S T U D I E R T  W I R T S C H A F T S -

P S Y C H O L O G I E

D E R  “ G U T E - L A U N E - O N K E L ”D E R  “ S T U R R K O P F ”

TEAM



Wir sind 

“ F I R S T - M O V E R
”

USP
Le

ih

gebühr

Bis zu 80% günstiger als
beim Kauf

Preis

Mieten = einzigartig



7 1 0 . 0 0 0 . 0 0 0  €
ZIEL BIS 2028: 

Umsatz im deutschen
Spielemarkt (2022)

1%
 Marktanteil

MARKT



Stammkunden 
durch hohe 

Servicequalität

Zielgruppe:
 Gelegenheitsspieler

Marktkanäle:

MARKETING



WETTBEWERB

frustrierendes
Kauferlebnis

niedriger
 Preis

spaßiges 
Kauferlebnis

Spieleläden

hoher 
Preis

Onlinehändler

Spieloversum



Jahr 1 - 8.000€ Jahr 2 - 80.000€ Jahr 3 - 800.000€
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Gewinn 
pro Vermietung = 3€

GESCHÄFTSMODELL

Le
ih

gebühr

Gewinn Gewinn Gewinn



W I R  W O L L E N  G E W I N N E N
( L I E G T  I N  U N S E R E M  

S P I E L O - G E N )

SPISPIELEL  VERVERSUMSUM


